® Postuchaj uwaznie zdan, ktore czyta nauczyciel. Jakie prawa dziecka sg przedstawione na zdjeciach?
Wopisz w kratki odpowiednie cyfry zgodnie z kolejnoscig zdan odczytanych przez nauczyciela.

percepcja wzrokowa i stuchowa, logiczne myslenie, grafomotoryka



¢wiczenia w czytaniu, grafomotoryka

® Prawa i obowigzki sg jak dobrzy przyjaciele — zawsze chodzg parami. Przeczytaj zdania.
Pofacz je z wtasciwymi zdjeciami.
® W jaki sposéb pomagasz w domu i podczas zaje¢? Podkresl odpowiednie zdania.

Podlewam kwiaty.
Nakrywam do stotu.
Sktadam swoje ubranka.

Pomagam mnnym.

Odktadam zabawki na miejsce.

® Narysuj w ramce, jak jeszcze pomagasz w domu i podczas zajec.
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® Przyjrzyj sie rysunkom. Uzupetnij ilustracje nalepkami. Z jakich basni pochodza te sceny? Jakie
prawa dziecka zostaty naruszone wobec bohateréw tych bajek?
® Narysuj po $ladzie ramke wokot rysunkow.

® (Czy wiesz, do kogo mozesz sie zwrdci¢ o pomoc, gdy widzisz sytuacje, w ktorych sg tamane prawa
dziecka? Napisz po $ladzie numer telefonu do Rzecznika Praw Dziecka.

sprawnos¢ manualna, wiedza ogdlna, grafomotoryka



percepcja wzrokowa, logiczne myslenie, sprawnos$¢ manualna, grafomotoryka, ¢wiczenia w czytani

® Uzupetnij tabelke nalepkami tak, aby obrazki sie nie powtarzaty ani w rzedach, ani w kolumnach.
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® Przeczytaj tre$¢ zadania. Narysuj w ramce wtasciwe zabawki. Napisz liczby, oblicz i uzupetnij
odpowiedz.

W pokoju byty 4 skakanki 1 5 pitek.
lle zabawek bylo razem w pokoju?

W pokoju byto razem || zabawek.




® Obejrzyj uwaznie obrazki i otocz petlami osoby, ktére mieszkaja w tym domu. Potacz liniami petle
z wiasciwymi oknami.

percepcja wzrokowa, grafomotoryka



wiedza ogdlna, grafomotoryka

® Przyjrzyj sie zdjeciom i opowiedz, jakie sytuacje sg na nich przedstawione. Narysuj w ramce
symbole tego, co faczy wszystkie dzieci na Swiecie.




® Przeczytaj wyrazy i obejrzyj obrazki. Ktory wyraz rymuje sie z nazwa tego, co widac¢ na obrazku?
Podkresl ten wyraz.

T b

{

b

3]
[

e

==

P wroha Worek

<
ar

nosy karty

ryby garnki

koza kotek

® Narysuj druga potowe motyla — licz doktadnie kratki po lewej i prawej stronie.

T\
L O

(1)
-/

¢wiczenia w czytaniu, percepcja wzrokowa i stuchowa, logiczne myslenie, grafomotoryka



grafomotoryka, kreatywnos¢

® (o przedstawia rysunek? Czy takie stwory istniejg naprawde, czy tylko w naszej wyobrazni?
Narysuj stworka po $ladzie zgodnie z kierunkiem strzatek. Pokoloruj obrazek.
Nadaj imie stworkowi — wpisz litery w odpowiednie pola.




® Opowiedz, co robig dzieci przedstawione na zdjeciach. Napisz wyrazy po sladzie. Potacz zdjecia
z ich podpisami. Pokoloruj na zielono ramki zdjec¢ przedstawiajacych zabawy, ktére lubisz
najbardzie;j.

* Czy znasz zabawy, w ktore bawig sie twoi rowiesnicy z innych krajow? Porozmawiaj o tym
z kolezankami i kolegami.

percepcja wzrokowa, grafomotoryka



percepcja wzrokowa, grafomotoryka

® Utz z liter wyrazy — napisz litery we wihasciwej kolejnosci.
® Potacz liniami wyrazy z odpowiednimi obrazkami.
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® Policz zwierzeta w kazdym rzedzie. Policz, ile z tych zwierzat jest skreslonych. Zapisz dziatania
zgodnie ze wzorem.

wprowadzenie znaku odejmowania, przeliczanie, grafomotoryka



wiedza og6lna, logiczne myslenie, grafomotoryka

® Podaj nazwy zwierzat przedstawionych w kazdym rzedzie. Gdzie zyja te zwierzeta? Jak sie
poruszaja? lle maja nég? W kazdym rzedzie skresl zwierze, ktére nie pasuje do pozostatych.

® W pierwszej ramce narysuj zwierze, ktore lata. W drugiej ramce — zwierze, ktére ptywa.
W trzeciej ramce — zwierze, ktore zyje na ladzie.
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® Przeczytaj wyrazenia. Dobierz do
Czy znasz te powiedzenia?

Zdrowy jak

Gtodny jak

Pracowity jak

Uparty jak

nich odpowiednie zwierze — potacz linia.

¢wiczenia w czytaniu, wiedza ogolna, logiczne myslenie



wiedza og6lna, grafomotoryka, percepcja wzrokowa

® Przyjrzyj sie zdjeciom. Jakie zwierzeta sg na nich przedstawione? Napisz wyrazy po $ladzie.
Umie$¢ nalepki zgodnie ze wzorem.

® Nasladuj zwierzeta przedstawione na zdjeciach — réb podobne miny. Baw sie z kolezanka
lub kolega w odgadywanie zwierzat na podstawie min.




® Podaj nazwy zwierzat na zdjeciach, a nastepnie podziel te nazwy na gtoski. Pod zdjeciami zapisz
pierwsze i ostatnie litery, ktore wystepuja w nazwach tych zwierzat.

wiedza ogdlna, percepcja wzrokowa i stuchowa, grafomotoryka



wiedza ogolna, percepcja wzrokowa stuchowa, grafomotoryka

® Podaj nazwy zwierzat widocznych na zdjeciach. Jakie odgtosy wydaja te zwierzeta?
® Napisz wyrazy po sladzie. Potgcz zdjecie zwierzecia z odpowiednim wyrazem. Jaki wyraz zostat?
W ramce narysuj zwierze, ktore wydaje taki odgtos.
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® Zwierzeta w lesie ustyszaty ludzi i szybko sie schowaty. Odszukaj je i otocz petlami. Podaj nazwy
tych zwierzat. Jakie jeszcze zwierzeta zyjg w lasach w Polsce?

percepcja wzrokowa, wiedza ogolna



wiedza og6lna, bezpieczenstwo, logiczne myslenie

® (o robig psy przedstawione na ilustracjach ponizej?

® Otocz czerwong petla obrazki przedstawiajace sytuacje, w ktérych nie wolno podchodzi¢
do nieznajomego psa. Poréwnaj swoja odpowiedz z odpowiedziami kolezanek i kolegow.
Porozmawiajcie na ten temat. Czy mozna podchodzi¢ do nieznajomych zwierzat?

® (o przedstawiaja zdjecia ponizej? Otocz zielong petla to, co zaktadamy psu, gdy idziemy z nim
na spacer do parku.




® Napisz wyrazy po sladzie.

grafomotoryka



® Skresl figury tak, aby dziatania pod nimi byty prawidtowe. Oblicz i wpisz wyniki do odpowiednich
kratek.
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Karta 7

Karta 26

4 e
tata ciocia siostra
_
4 e
brat babcia wujek
.
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Karta 30




