Zachecamy do zabawy matematycznej kostkami do gry.
Nalezy wycig¢ i sklei¢ kostki.

Zwierzetom na kostce z kolorowymi ilustracjami przyporzadkowujemy zadania np.: mozna wydawac
odgtosy wyrzuconego zwierzatka lub przydzieli¢ zadanie ruchowe np.: biedronka zbiera 6 (lub inng
liczbe) mszyc (rozrzucone zielona kéteczka), ggsienica czotga sie po pokoju na wyznaczonym terenie,
Swierszcz $piewa ulubiong piosenke, pozostatym zwierzetom moze zadanie przyporzadkowaé
dziecko wykazujac inwencje tworcza.

Kostka 1

Kostka 2

A R

‘o
-
| &
- /r




