
Ustaw krzesła tak jak na wzorze.  
Poproś kogoś z domowników, żeby usiadł 
na jednym z krzeseł (tak jak miś na 
obrazku).  

Teraz „zaprogramuj” osobę, która siedzi na 
krześle w taki sposób, żeby usiadła na 
innym krześle.  

Zastanów się chwilę nad tym, jak powinny 
brzmieć komendy, które zaraz wydasz.  

Zadbaj o to, żeby „zaprogramowana” 
osoba bezpiecznie dotarła do celu, nie 
uderzając się w któreś z krzeseł. 

A teraz zamieńcie się rolami, pozwól, żeby 
to ciebie ktoś „zaprogramował”.

„Z KRZESŁA...NA KRZESŁO”


