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® 3o0daj nazwy przedmiotow, rogliny i zwierzécia widocznych na obrazkach. =najdT miejsce
gioski w w katdym siowie i pokoloruj odpowiednie kéiko na niebiesko. SprawdT swojC pracc 2
wykorzystaj kartc z \Wyprawkij.
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® Otocz kdikami wszystkie litery w, W, ktére widzisz na obrazku. SprawdT swojC pracé 2
wykorzystaj kartc z .Wyprawkij.
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wprowadzenie litery, percepcja wzrokowa i siuchowa, grafomotoryka,




percepcja wzrokowa, przeliczanie, grafomotoryka, ywiczenia w czytaniu

® Obejrzyj uwaTnie rysunki przedstawiajCce wazony z wiosennymi kwiatami. 3odaj nazwy kwiatow
w katdym wazonie. 3onumeruj wazony w taki sposob, aby katdy nastépny zawierad o jeden kwiat
wiccej.

® =ajpiewaj sylaby 2 przeciCgaj samogioski najdiuTe;j jak potraAsz. " opasuj giojnogy swojego
gpiewu do wielkogci liter.

® 1apisz litery po gladzie.




e 30iCcz w pary elementy, ktérych nazwy si¢c rymujC. Otocz pctlami te, ktorych nazwy rozpoczynajC
si¢ gioskC w.
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e =najdT sylaby w wiosennym ogrodzie i przeczytaj je. 1apisz sylaby po §ladzie. Opowiedz koledze m
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lub koleTance z pary, co widzisz na obrazku.
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percepcja wzrokowa i siuchowa, grafomotoryka




e 3rzyjrzyj si¢ liniom narysowanym ponitej. " orysuj do nich takie elementy, aby cady rysunek
ilustrowai przysiowie A-edna jaskoika wiosny nie czyniy.
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e 3rzeczytaj zdania. 1apisz wyrazy po {ladzie.

Ada ma * Krokusy | ’ tulipany.

Komu da te kolorowe Kwiaty?
Te kwiaty da mamie.
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e Wytnij puzzle wzdiuT zaznaczonych na odwrocie linii. 80T obrazek i naklej go na kartce z bloku.
W jaki sposéb motna dbay o zdrowie wczesnC wiosnC"
* &0 oznacza powiedzenie AW zdrowym ciele zdrowy duchy"

W marcu jak w garncu

sprawnogy manualna, percepcja wzrokowa, wiedza ogélna
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e 3rzyjrzyj si¢ ilustracjom poniTej. 1a ktorych z nich Ada i Adam zachowujC sic tak,
aby nie zachoroway" larysuj przy tych ilustracjach ugmiechnicte buzie.

e Jlarysuj szlaczki wokoé obrazkéw po §ladzie i samodzielnie.
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wiedza ogolna, grafomotoryka




percepcja wzrokowa, grafomotoryka, ywiczenia w czytaniu
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e 30iCcz takie same chmury liniC. 3oniTej napisz litery, ktore si¢ na nich znajdujC.
e 3rzeczytaj wyrazy. Otocz pctlami te, ktére motna udoTyy z napisanych przez ciebie liter.
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lampa lalka

ulewa woda

lew ul lewa

e “"orysuj elementy w taki sposob, aby wszystkie chmury wyglCdady tak jak chmura w ramce.
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® "0 butelek nalano wod¢. 1astcpnie butelki zostady obrécone. Otocz pctlami
butelki, w ktérych jest tyle samo wody. 3rzeprowadT to dogwiadczenie i sprawdT
swojC odpowiedT.
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wiedza ogolna




wiedza ogdlna, grafomotoryka, ywiczenia w czytaniu

® 3rzyjrzyj si¢ rysunkom. " orysuj takie elementy, Teby na gérnym rysunku byéda zima, a na dolnym 2
wiosna.

® 7larysuj po gladzie ramki 2 niebieskC wokoi rysunku przedstawiajCcego zimg, a zielonC wokdi
rysunku przedstawiajCcego wiosnc. 3rzeczytaj wyrazy. Otocz pctlami we waagciwych kolorach
wyrazy, ktore kojarzC ci si¢ z poszczegdlnymi porami roku.
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e 3rzeczytaj wyrazy. Odszukaj w nich podane sylaby i podkregl je odpowiednim kolorem

zgodnie ze wzorem.

ulica cynamon

Ca

ce

cu

cebulka

koce

Cy

SEerce

praca

cuda

® 3rzeczytaj zdania. " obierz do nich rysunki 2 napisz w kratkach wéagciwe cyfry.

1. Na tacy stoi sok cytrynowy.

2. To owocowy deser Ady.

3. Obok domu stoi cyrk.
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wprowadzenie litery, percepcja wzrokowa, ywiczenia w czytaniu, grafomotoryka
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grafomotoryka, ywiczenia w czytaniu

® 1apisz litery po gladzie.

® Wpisz brakujCce litery c tak, aby obrazki byidy prawidiowo podpisane. 1apisz wyrazy po §ladzie.
3rzeczytaj wyrazy.




® 3rzyjrzyj si¢ rysunkom. 3onumeruj je we waagciwej kolejnogci. Opowiedz, jak z cebulki wyrasta
krokus.

nastcpstwo czasu, wiedza przyrodnicza, grafomotoryka




® W ogrodku Ady i Adama zakwitly kwiaty. 3olicz je. Wpisz liczby w odpowiednie kratki.
Oblicz i wpisz wynik obliczenia.
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e 3olicz tulipany. Wpisz liczby w odpowiednie kratki. Oblicz i wpisz wynik obliczenia.




dekodowanie, grafomotoryka, wiedza przyrodnicza

e Odczytaj szyfr. 1apisz litery odpowiadajCce podanym symbolom i odczytaj nazwy kwiatow.
30iCcz liniC ramki ze zdj¢ciami wiagciwych kwiatow.




e lapisz litery po gladzie i samodzielnie.
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e 3odpisz po {ladzie obrazki.
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grafomotoryka




® 1apisz znaki dodawania i rownogci po gladzie i samodzielnie.
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